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1. Test uwaznosci

Jesli ustyszysz, ze nauczyciel powie
START, podejdz do tablicy i napisz na
tablicy wyraz Karusia.

Kiedy zobaczysz na tablicy wyraz
Karusia, gtosno krzyknij: Karusia to
bohaterka ksigzki ,,Piaskowy Wilk”

Jesli ustyszysz jak ktos gtosno
krzyknie: Karusia to bohaterka ksigzki
»Piaskowy wilk”,
wstan i zapytaj: A kto to jest
Piaskowy Wilk?

Jesli ustyszysz, ze ktos pyta
A kto to jest Piaskowy Wilk?,
wyjdz na srodek klasy i powiedz:
Piaskowy Wilk zna odpowiedzi na
wszystkie pytania.

Jesli ustyszysz: Piaskowy wilk zna
odpowiedzi na wszystkie pytania,
ty zapytaj
Jaki kolor ma Piaskowy Wilk?

Jesli ustyszysz pytanie,
Jaki kolor ma Piaskowy Wilk?
Ty podejdz do tablicy i napisz:

wyraz stonecznozotty.




Jesli zobaczysz, ze na tablicy jest
wyraz stonecznozotty,
ty zapytaj:
A jak wyglada Piaskowy Wilk?

Jesli ustyszysz pytanie:

A jak wyglada Piaskowy Wilk?
Gto$no odpowiedz:
Wiadomo, ma cztery tapy i dtugi
ogon.

Jesli ustyszysz:
Wiadomo, ma cztery tapy i dtugi
ogon,
zapytaj
A jak dtugi jest ten ogon?

Jesli ustyszysz pytanie,
A jak dtugi jest ten ogon?,
Ty odpowiedz:
Mysle, ze tyle ile wynosi iloczyn liczb
8 razy 9 czyli 72

Jesli ustyszysz:
8 razy 9 czyli 72
Ty wyjdz na Srodek klasy i gtosno
powiedz:
Bzdura! To za mato. Jego ogon jest o
15 cm dtuiszy, czyli ma 87 cm.

Jesli ustyszysz:

Bzdura! To za mato. Jego ogon jest o
15 cm dtuzszy czyli ma 87cm.
powiedz:

Prawdziwe wilki nie majg tak dtugich
ogonow.

Jesli ustyszysz:
Prawdziwe wilki nie majg tak dtugich
ogonow
Zapytaj:

To prawda. Ale Piaskowy Wilk jest
niezwykty.

Jesli ustyszysz:
To prawda. Ale Piaskowy Wilk jest
niezwykty
Na tablicy przy imieniu Karusia
napisz:
kreatywna




Jezeli zobaczysz, ze ktos na tablicy
przy imieniu Karusia napisat wyraz
kreatywna
Zapytaj:

Co lubi robi¢ Karusia?

Jesli ustyszysz:
Co lubi robi¢ Karusia?

Ty odpowiedz:
Karusia lubi spiewac¢ wymyslone
piosenki.

Jesli ustyszysz:
Karusia lubi $piewa¢ wymyslone
piosenki.
Wyijdz na srodek klasy i podskocz
cztery razy.

Jezeli zobaczysz, ze ktos podskakuje
cztery razy.
Zapytaj:
Czego nie potrafity robi¢ nogi Karusi?

Jesli ustyszysz:
Czego nie potrafity robi¢ nogi Karusi?
Odpowiedz gtosno:
Nogi Karusi nie umiaty wytrwac bez
ruchu.

Jesli ustyszysz:
Nogi Karusi nie umiaty wytrwaé bez
ruchu.
Wstan i zapisz przy wyrazie
stfonecznozotty:
Piaskowy Wilk.

Jezeli zobaczysz, ze ktos pisze na
tablicy Piaskowy Wilk
Powiedz gtosno:

Wspdlna zabawa to wazna sprawal!!




2. Gra: Wyscig Karusi i Piaskowego Wilka

Plansza tworzona wspolnie z dzie¢mi:

Narysuj okrag najwigkszy jaki si¢ da na kartce A3. Wewnatrz okregu narysuj
mniejszy okrag, tworzac tras¢ wyscigu. Tras¢ podziel na rowne pola za pomoca
np. pudetka po zapatkach. Postaraj si¢, zeby bylo ich jak najwiecej. Pola
ozdabiamy symbolami zwigzanymi z tre$cig lektury np. wilk, dziewczynka,
kamienie, muszelki itp. Kilka (miedzy 4 — 6) nalezy oznaczy¢ putapkami np. noc.
Na $rodku narysuj pole, na ktérym utozone bedg karty z zadaniami oraz miejsce
na bank punktéw. Zadania i pytania z lektury mozna uktada¢ wspolnie z dzie¢mi.

Zasady qry:

Gra dla 3 - 4 oséb. Kazdy gracz otrzymuje swoj pionek oraz dwie kostki do gry.
Dzieci kolejno rzucajg kostkami. Liczby na kostkach dodaja, odejmuja, mnoza
lub dzielg (dzialania dobieramy w zalezno$ci od wieku 1 umiejetnos$ci dzieci).
Przesuwajg swoj pionek o tyle pdl, ile wynosi wynik dziatania w dowolnym
kierunku.

Jezeli gracz stanie na polu z putapka musi oddac¢ punkt (jesli nie ma to nic nie
oddaje).

Jesli stanie na innym polu (nie na putapce), losuje karte z talii znajdujacej si¢ na
srodku i wykonuje podane tam zadanie. Za poprawnie wykonane zadanie dostaje
tyle punktow, ile jest na karcie. Punkty bierzemy z puli, ktora jest na planszy.

BANK PYTANIA




Zadaj ciekawe

pytanie
Piaskowemu

Wilkowi.

* ok

Co oznacza
powiedzenie
,,czas ucieka”?

* K

Jak w jezyku
Karusi
nazywalaby si¢
poduszka?

* &

Kim byta
Karusia, zanim
stala si¢ soba?

* %k

Dlaczego maty
czlowiek nie
moze by¢
skamieniaty?

* K

Coto za
przedmiot:
Dryn dryni,

budzi$pigcymi
wstawawota
nojuzjuz.

*

Co Karusia jadta
na $niadanie?

*

Czym zywil si¢
Piaskowy Wilk?

*

Czym byly
siniaki Karusi?

Dlaczego tata nie
mogt zabrad
Karusi na lody?

)

Ile miat domow
Piaskowy Wilk?

*

Kim byta Brita?.




3. Zabawy z lekturg Piaskowy Wilk inspirowane metodg
Edukacja przez Ruch Doroty Dziamskiej
1. Rozdanie kartek A4.

2. Wydzieranie kamieni i muszki w marszu wokot szarego papieru roztozonego
na stolikach, w rytm muzyki np. ,,Jestesmy jagodki™.

3. Po zatrzymaniu muzyki, przyklejanie muszli i kamieni do papieru w
dowolnych miejscach.

4. Ozdabianie przyklejonych wczesniej kamieni 1 muszli.

5. Zmiana muzyki — w rytm spokojnej muzyki np. szumu morza rysowanie
migdzy kamieniami 1 muszlami btekitnych fal (r6zne odcienie niebieskiego).

6. Zatrzymanie. Tworzenie z pozostalej po wydzieraniu kartki postaci swojego
niewidzialnego przyjaciela 1 przyklejenie go do powstatej plazy.

6. Nadawanie imion powstatym postaciom w jezyku Karusi lub wlasnym,
wymys$lonym jezyku.



4. Zabawy edukacyjno — spoleczne
4.1. Bawmy si¢ na calego i lepmy z piasku ksiezycowego!

Karusia odkopata Piaskowego Wilka z piasku na plazy. My mozemy stworzy¢ z
dzieé¢mi piasek ksi¢zycowy 1 pobawic¢ si¢ w lepienie swojego wilka. Mlodszym
dzieciom mozemy pochowa¢ w piasku male niespodzianki, ktore beda
odkrywa¢, albo przykry¢ piaskiem co$ wigkszego np. zalaminowane puzzle,
obrazki do lektury i ich podpisy itp.

Przepis na ksi¢zycowy piasek:

- 8 szklanek maki,

- 2 szklanki oleju,

- laska kredy dla zabarwienia starta na tarce,

- moze trochg¢ brokatu.

4.2. Bo fantazja jest od tego, by wymysla¢ na calego!

Karusia potrzebowata Piaskowego Wilka, zawsze wtedy gdy czula si¢ smutna,
niedoceniona, samotna lub, gdy chciata co$ zrozumie¢. My czesto tez tak si¢
czujemy. Zabawy si¢ z dzie¢mi w wymyslanie naszych przyjaciol, moze sg nam
potrzebni w czyms$ konkretnym ( gdy np. mamy treme przed wystepem, lub by
wieczorem porozmawiac o kolegach z klasy). Moze ich narysujemy albo
ulepimy z plasteliny, np.

- Gwiezdny Kon — przyfruwa z gwiazd zawsze, gdy poktoce si¢ z kolezankg 1
pomaga si¢ z nig godzic,

- Morski Smok — przyptywa zawsze, gdy wymyslam nowa histori¢ lub
opowiadanie, zawsze co$ podpowie,

- Zlota Pantera — jej czarodziejsko ztote oczy zawsze patrzg na mnie tak jak
lubig, jest mi cieplo 1 bezpiecznie, nie boje sie.

Itp.

4.3. Przyloz musze¢ do ucha i stuchaj!

Stonce, plaza, morze szumi,

Srebrna muszla mnie zrozumie. ..

Siadamy z dzie¢mi w kole na dywanie. Mamy do dyspozycji muszlg, ktorg po

kolei przekazujemy dzieciom w celu wspdlnego uktadania opowiadania.

9



Mozemy zacza¢ od rymowanki — ,,Stonce...”, a nastepnie przekazujemy muszle
dziecku siedzacemu obok. Woéwczas ono przyktada muszle i tworzy ciag dalszy
opowiadania.

Podczas tworzenia opowiadania mozemy:

- poda¢ konkretny tytul opowiadania,

- rozpocza¢ opowiadanie zdaniem,

- pracowac z obrazkami, przedmiotami 1 wplata¢ ich nazwy w opowiadanie,
- mozemy mie¢ przygotowane zakonczenie.

4.4. Raz, dwa, trzy, cztery, Piaskowy WIilk jest zawsze szczery?

Nauczyciel zaprasza dzieci do kota. Nauczyciel objasnia zasady zabawy. Bedzie
zadawal dzieciom proste pytania ( badZz mogg te pytania zadawac sobie po kolei
same dzieci), np. Czy masz dzisiaj bialg bluzke?, Czy nosisz okulary? Czy lubisz
rysowac? Zadaniem dzieci bedzie odpowiadanie na te pytania tylko za pomoca
stow - tak lub nie. Jedno dziecko bedzie musiato sktamac. Zostanie ono wybrane
przez nauczyciela przed rundka pytan, gdy wszystkie dzieci na prosb¢ zamkng
oczy, a nauczyciel polozy reke na glowie tego dziecka. To dziecko stanie si¢
Piaskowym Wilkiem. Rundka pytan jest szybka. Dzieci udzielajg szybkich
odpowiedzi. Podczas trwania zabawy nikt nie wskazuje Piaskowego Wilka,
dopiero po jej zakonczeniu. Na pytanie nauczyciela — Kto jest Piaskowym
Wilkiem?, dzieci glosno wypowiadaja imi¢ tej osoby lub wskazujg ja palcem.
Jesli w jednej rundzie nie wyloni si¢ Piaskowego Wilka, mozna przeprowadzi¢
druga rundg lub wspolnie zastanowi¢ si¢ kto nie powiedziat prawdy.

( Mozna rowniez zadawac pytania do lektury, pod warunkiem, ze zostata ona juz
doktadnie omdwiona, nie na poczatku pracy z lekturg).

4.5. Magiczne pudelko Karusi,
Co jest w $rodku?
Kazdy obejrze¢ musi!

Nauczyciel przygotowuje na zajecia — Magiczne pudetko. Do pudetka wkiada
rozne przedmioty. Nie majg one ze sobg wspolnych cech, moze to by¢ np. metka
od kurtki, breloczek, kolorowy papierek po cukierku, jakas figurka itp.
Przedmiotéw musi by¢ tyle, aby dla kazdego dziecka starczylo. Uczniowie
losuja po kolei jeden przedmiot z pudetka. Nauczyciel prosi, by dzieci
wymyslily jego przeznaczenie, ale aby bylo ono inne niz zwykle, bardziej
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magiczne, cudowne, niezwykle. Nauczyciel prezentuje kluczyk i opowiada, ze
stuzy on do otwierania §wiata wyobrazni 1 tym kluczykiem otwiera wtasnie
najbardziej niesamowite pomysty.

Przyktady:

- moneta dwuztotowa: stuzy do chodzenia w parach, gdy ja komus$ pokazujemy,
to taczymy si¢ w pare z tg osobg i przez chwile chodzimy z nig za r¢ke,

- metka od bluzki lub kurtki: to bilet do §wiata przytulania, gdy j3 komus$
pokazemy, to przytulamy tg osobe, mozemy tez poklepac ja po plecach ( gdy nie
lubi si¢ przytulac), itp.

Fajnie by bylo, gdybySmy zwracali uwage na rozwijanie pozytywnych cech u
dzieci, by zaznaczy¢, ze przedmioty stuzg

4.5. Raz, dwa, trzy, cztery, Piaskowy Wilk jest zawsze szczery?

Nauczyciel zaprasza dzieci do kota. Nauczyciel objasnia zasady zabawy. Bedzie
zadawal dzieciom proste pytania ( badZz mogg te pytania zadawac sobie po kolei
same dzieci), np. Czy masz dzisiaj bialg bluzke?, Czy nosisz okulary? Czy
lubisz rysowac¢? Zadaniem dzieci bedzie odpowiadanie na te pytania tylko za
pomocy stow - tak lub nie. Jedno dziecko bedzie musiato sktamaé. Zostanie ono
wybrane przez nauczyciela przed rundka pytan, gdy wszystkie dzieci na prosbe
zamkng oczy, a nauczyciel polozy reke na gtowie tego dziecka. To dziecko
stanie si¢ Piaskowym Wilkiem. Rundka pytan jest szybka. Dzieci udzielaja
szybkich odpowiedzi. Podczas trwania zabawy nikt nie wskazuje Piaskowego
Wilka, dopiero po jej zakonczeniu. Na pytanie nauczyciela — Kto jest
Piaskowym Wilkiem?, dzieci gtosno wypowiadajg imi¢ tej osoby lub wskazuja
ja palcem. Jesli w jednej rundzie nie wyloni si¢ Piaskowego Wilka, mozna
przeprowadzi¢ drugg rundg¢ lub wspolnie zastanowic si¢ kto nie powiedziat
prawdy.

( Mozna rowniez zadawac pytania do lektury, pod warunkiem, ze zostata ona juz
doktadnie oméwiona, nie na poczatku pracy z lekturg).

Pytania do sprawdzenia znajomosci lektury do zabawy:

1. Czy Karusia miata brata? ( nie)

2. Czy bohaterka mieszkata nad morzem? ( tak)

3. Czy Piaskowy Wilk mial tylko jedno miejsce zamieszkania? ( nie)

4. Czy Piaskowy Wilk lubit wygrzewac si¢ na stoncu? ( tak)
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5. Czy Piaskowy Wilk miat rodzenstwo ( nie)

6. Czy Karusia miata swoj rower? (tak)

7. Czy ,,medale odwagi” to byly szklane kulki? (nie)

8. Czy rysunek Karusi zostal powieszony przez tat¢ na suficie? (tak)

9. Czy ciocia bohaterki nosita imi¢ Brita? (nie)

10.

11

Czy Karusia bala si¢ ciemnosci? ( tak)

. Czy Piaskowy Wilk stracit tacie gazete, gdy ten ja czytal na hamaku? (tak)
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Czy Piaskowy Wilk byt koloru szarego? (nie)

Czy Piaskowy Wilk wyszedt z drzewa? (nie)

Czy Karusia 1 Piaskowy Wilk byli przyjaciotmi? (tak)
Czy ksigzke napisat Jan Brzechwa? (nie)

Czy Piaskowy Wilk lubit ptywaé¢ w morzu?(tak)

Czy dom bohaterki byt wielkim budynkiem? (nie)
Czy Piaskowy wilk jezdzil na rowerze Karusi? (tak)
Czy Piaskowy Wilk znat Brite? (tak)

Czy Piaskowy Wilk byl wyryty na kamieniu? (tak)
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5. Scenariusz zaje¢¢ z wykorzystaniem TIK

Temat: Sztuka zadawania pytan — kto pyta nie btadzi.

Nauczyciel wspomagajacy Ewelina Malendowicz , SP 56

Cele lekcji:

- uczen wykazuje si¢ znajomoscig tresci samodzielnie przeczytanej lektury
- uczen uktada, zapisuje 1 odpowiada na pytania,

- uczen rozpoznaje, rozumie, nazywa wilasne emocje i emocje innych osob
- uczen rozwija kreatywno$¢ 1 wyobrazni¢

- wykorzystuje technologi¢ informacyjno-komunikacyjng podczas zajgc
Przebieg zajec:

1) Nauczyciel wita ucznidow, zapoznaje ich z tematem oraz celem zajec.

Bohaterka ksigzki jest mata dziewczynka Karusia, ktérg na co dzien drecza
trudne pytania. W tych trudnych momentach ucieka na plazg do Piaskowego
Wilka. To on zawsze ja wystuchuje, znajduje czas na zabawe 1 rozmowe.
Zwierze nie daje prostych odpowiedzi, nie méwi jej, co ma robi¢, ani jak ma
postepowac. Niezwyktly przyjaciel pojawia si¢ zawsze wtedy, gdy Karusi jest
smutno albo czego$ nie rozumie. On nigdy nie jest zbyt zajety. Zawsze znajdzie
czas, by porozmawiac 1 by robi¢ najrozmaitsze, cieckawe rzeczy. Piaskowy Wilk
,,wie wszystko we wszystkich Swiatach 1 zna odpowiedzi na wszystkie pytania”.
Pomaga Karusi zrozumie¢ wiele tajemnic $wiata: zrozumie¢ rodzicéw, pokonac
strach przed ciemnoscig itp. To madry 1 prawdziwy przyjaciel, nawet jesli jest
wytworem tylko wlasnej wyobrazni.

2) Projekcja na tablicy multimedialnej krotkiego spektaklu ,,Piaskowy Wilk”
https://www.youtube.com/watch?v=-pj3TU1LzTs

3) Wprowadza w zabawe integracyjng. Prosi grupe, by ustawita si¢ w dwoch
rzgdach.

Pierwszy rzad odwraca si¢ plecami do drugiego. Klaszcze w dionie i mowi
glo$no wybrane przez siebie stowo/zdanie okreslajace emocje, samopoczucie,
stan itd.,

np.: ,,jestem szczesliwy”, ,,jestem zty na ciebie”, ,,jestem smutny”, ,,boje si¢”, ,,
jestem Piaskowym Wilkiem” itd. Pierwszy rzad odwraca si¢ przodem do
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drugiego, pokazuje stowo/zdanie (gestem, mimika, catym cialem) i na moment
zastyga. Zmiana: drugi rzad odwraca si¢ plecami do pierwszego. Klaszcze w
dtonie 1 wypowiada inne stowo/zdanie. Drugi rzad odwraca si¢ przodem do
pierwszego, pokazuje wypowiedziane przez siebie ostatnio stowo/zdanie 1
zastyga. Powtarza to kilka razy, za kazdym razem zmieniajac stowo/zdanie. Na
koniec oba rzgdy moga pokaza¢ jednoczesnie to samo stowo/zdanie. Dzieci
siadaja w kole. Zastanawiajg si¢ czy w sposobie, w jaki pokazywaty stowa lub
zdania byty jakie$ podobienstwa badz réznice? Po czym mozemy poznac, ze
kto$ jest smutny albo si¢ boi? Co czujemy w ciele, gdy wykonujemy konkretne
gesty? Rozmawiajg przez chwile o tym, jak zapamigtaty Karusie, jej rodzicow 1
Piaskowego Wilka.

4) Praca na podstawie ksigzki Asy Lind ,,Piaskowy Wilk”. - swobodne
wypowiedzi na temat samodzielnie przeczytanej ksigzki

- uczniowie wykonujg ¢wiczenia interaktywne (do wyboru)
https://eduzabawy.com/cwiczenia-online/jezyk polski/lektury-obowiazkowe-1-
3/asa-lind-piaskowy-wilk/

https://wordwall.net/pl/resource/25961501/test-wiedzy-o-lekturze-piaskowy-
wilk

https://wordwall.net/pl/resource/28153548/polski/piaskowy-wilk

5) Praca w zespotach:

-charakteryzuja gtownych bohateréw - zespodt losuje wybranego bohatera i
zapisuje cechy wygladu, charakteru na waskich paskach, zespoty opisujace te
samg posta¢ tworzg prezentacje np. w postaci stoneczka.

-szukanie 1 wypisywanie z tresci lektury najciekawszych ich zdaniem pytan,
ktore Karusia zadata Piaskowemu Wilkowi, prezentacja 1 tworzenie rankingu
najpopularniejszych pytan

- redagowanie odpowiedzi na jedno dowolne pytanie,
- uktadanie 1 prezentacja wiasnych pytan do Piaskowego Wilka

5) Porzadkowanie plazy, przyjecie, podziwianie kosmosu, harce nad woda.
Karusia i1 Piaskowy Wilk nie nudzili si¢ w swoim towarzystwie.... Uczniowie
wykonujg prace plastyczng za pomocg aplikacji https://thisissand.com/
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https://wordwall.net/pl/resource/25961501/test-wiedzy-o-lekturze-piaskowy-wilk

6) Posumowanie zaje¢ — wykorzystanie quizu w aplikacji kahoot.
https://create.kahoot.it/details/84af041d-ecdf-4801-bc49-228b26c4a612

lub puzzle (wilk) w aplikacji Jigsawplanet.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2cd5fac47e83

8) Ewaluacja pracy. Uczniowie oceniajg atmosfere panujaca na zajeciach
poprzez przyklejanie samoprzylepnych emotek.

Bibliografia

Dominika Gorecka Sztuka zadawania pytan — zeszyt inspiracji do spektaklu
,Plaskowy Wilk”
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