BAJECZNE BINGO

Opracowala Beata Deptuta

Zabawa ,,Bajeczne bingo” przeznaczona jest dla dzieci klas I - 111, ale po modyfikacjach
moze by¢ wykorzystana réwniez przez starszych uczniow.

Jej celem jest sprawdzenie i utrwalenie wiadomosci na temat poznanych utworow literackich
(basnie, bajki, legendy), poprzez zgromadzenie tematycznie zwigzanych z danym utworem
rzeczownikow.

Zasady gry:

W grze moze bra¢ udziat od 2 do 6 ucznioéw.

Kazdy z graczy losuje plansze, na ktorej przedstawiona jest ilustracja z utworu literackiego.
Sprawdza, jaki utwor wylosowat 1 ktadzie ja przed sobg na stole, ilustracja ku dotowi. Druga,
widoczna strona planszy podzielona jest na 6 czg$ci.

Na stole roztozone zostajg, napisami ku dotowi (jak w ,,memory”’), kartoniki ze stowami
zwigzanymi tematycznie z wykorzystywanymi w grze utworami literackimi.
Gracze kolejno wybieraja kartoniki. Jesli wylosowane stowo zwigzane jest z legenda, basnia

itd. ukryta na ilustracji, uktadajg je na swojej planszy. Stowo niepasujace wraca na stot.
Dzieci zapamigtuja miejsce odktadanych kartonikow.

Wygrywa osoba, ktora pierwsza zgromadzi 6 swoich stow, utozy je w kolejnosci
alfabetycznej i krzyknie BINGO.
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Widoczna strona:

Kartoniki z proponowanymi stowami:

KRAK

WAWEL

SMOK

SZEWCZYK

JAMA

OWCA

Inne propozycije:




TRZEJ BRACIA, GNIEZNO, ORZEL, GODLO, LECH, WOJOWIE

PIERNIKI, TORUN, PSZCZOLY, MIOD, PIEKARZ, BARTLOMIE]
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KOGUT, KSIEZYC, DIABEL, KARCZMA, RZYM, CYROGRAF



