Opracowanie: Beata Deptuta

RODZINA WYRAZOW

Gra przeznaczona jest dla dzieci z klasy 11 i I1I.
Jej celem jest utrwalenie pojecia wyrazu pokrewnego, wzbogacenie stownictwa o wyrazy nalezace do tej samej rodziny.
Mozna réwniez wykorzystac jg do np. utrwalenia pisowni trudnych wyrazéw, podziatu ich na gtoski i sylaby itd.

W zabawie bierze udziat 2 lub 4 ucznidw. Kazdy z nich posiada taka sama liczbe zetondéw-pionkédw w danym kolorze (kazdy uczert ma inny kolor). Ich ilos¢ uzalezniona
jest od ilosci ucznidw biorgcych udziat w grze. Np. 4 uczniéw — po 2 zetony, 2 ucznidw — po 3 lub 4 zetony.

Zasady gry:

Gracz wybiera jeden z dwéch koloréw na bocznych polach i ustawia na nim swoje zetony. Wybér konkretnego polna jest dowolny. Jego zadaniem jest pokonanie
planszy i przejscie swoimi zetonami na przeciwlegte, kolorowe pole. Zrobi¢ to moze przesuwajac sie po skosie (patrz: warcaby), do przodu i do tytu, omijajgc lub
blokujac zeton przeciwnika. Stajgc na polu z obrazkiem lub wyrazem musi poda¢ wyraz nalezgcy do jego rodziny.

Wygrywa osoba, ktéra pierwsza ,przebije sie” na drugg strone planszy.
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