Wybrane przyktady metody 6 klockow

Rozwijanie kompetencji jezykowych:

1)

WYBIERZ SEOWO - wszystkie klocki umieszczone w przypadkowy sposdb na Srodku grupy.
Nauczyciel ma w koszyku proste wyrazy. Kapitanowie druzyn podchodzg do kosza losujg wyraz
(most, koza, banan, wazon, kubek, kot, las, pas, wata), zanoszg druzynie i uktadajg razem model
tego wyrazu (kazda litera to klocek). Druzyna sgsiednia musi odgadng¢ co to wyraz — moze
zadawad pytania.

Wersja do zdalnej nauki. Tabelka z wyrazami udostepniane on-line (patrz ponizej). Dzieci
zapoznajg sie z bankiem wyrazow. Nauczyciel udostepnia wzor uktadu klockow (samogtoska lezy,
spotgtoska stoi). Zadanie dzieci jest odnalezienie wtasciwego wyrazu z banku. Dzieci dziatajg na
swoich klockach.




2)

1 beret most kubek

2 wata moneta kot

3 las koza zegar

PRZYIMKI — nauczyciel przygotowuje klocki w worku oraz tarcze z przyimkami do losowania.
Dzieci pracujg w zespotfach. Na srodku klocki wszystkich z grupy. Nauczyciel lub dziecko losuje
klocek kolor z worka nauczyciela oraz przyimek z tarczy. Grupa uktada wylosowang pare np. z6tty
nad, i uktada na podstawce, gdzie lezy klocek poczatkowy., grupa decyduje wspdlnie. Mozna
opowiadac o swojej konstrukcji lub oceniaé czyja jest najwyzsza.




6 Klockow, zad. 2 str. 45




6 klockdw, zad. 2 str. 45

Wersja on-line: korzystanie z aplikacji

https://wordwall.net/pl/resource/2580753/6-klock%c3%b3w

https://wordwall.net/pl/resource/2580576/6-klock%c3%b3w

KOLOROWE ZDANIA 1- Klocki kazdy uktada przed sobg. Nauczyciel méwi zdanie. Dzieci uktadajg
szereg z tylu klockdw ile stéw jest w zdaniu.

KOLOROWE ZDANIA 2 - dzieci pracujg w parach. Klocki kazdy uktada przed sobg. Nauczyciel
podaje stowo np. samochdd. Pierwsze dziecko uktada zdanie i buduje wieze z tylu klockdw ile
stéw jest w zdaniu. Drugie dziecko obraca wieze na bok i powtarza zdanie czytajac od lewej do
prawej. Nauczyciel podaje nowe stowo, dzieci wymieniajg sie rolami.


https://wordwall.net/pl/resource/2580753/6-klock%c3%b3w
https://wordwall.net/pl/resource/2580576/6-klock%c3%b3w

5) KOLEJNOSC W HISTORYICE - Klocki kazdy uktada przed soba. Nauczyciel opowiada historyjke w
ktdrej pojawiajg sie kolory ( lub banan — zétty). Dzieci uktadajg w kolejnosci wystepujgce kolory.
Prébujg powtdrzy¢ historie. Wersja b: uktadajg swoje krétkie historie.

Np.: Alicja zatozyta niebieski dres i wyszta z domu. Zachwycata sie pieknymi czerwonymi rézami w
ogrodzie. Szta po zielonej trawie. Nagle zauwazyta .....

6) SLUCHANIE (CZYTANIE ) ZE ZROZUMIENIEM - Klocki kazdy uktada przed sobg. Nauczyciel (uczen)
czyta polecenia i wykonuje model z klockdw.

7) STATKI — Kazde dziecko ma kartke A4 z siatka liczbowo cyfrowa. Nauczyciel podaje legende:
czerwony klocek — tddZ podwodna, jasnozielony i z6tty — pancernik, niebieski i ciemnozielony -
fregata. Kazde dziecko przygotowuje swojg plansze, umieszczajac klocki - statki na wybranych
polach. Plansze oddzielone s3 od siebie zastona.

A B C D




Wersja on-line: nauczyciel lub wybrany uczen uktada na swojej planszy statki: 1 ztozony z trzech klockéw,
1 z dwéch klockdw, 1 z jednego klocka. Pozostali gracze kolejno ,,strzelajg” postugujac sie wspotrzednymi
i zaznaczajg na swoich planszach. Gracz z planszg ze statkami- klockami tak dtugo kieruje zabawg az
wszystkie klocki zostang zdjete z planszy.

A B C D




