Scenariusz lekcji jezyka angielskiego w klasie VI
Temat: At the doctor’s — dialog u lekarza.
Klasa: 6
Czas lekgcji: 45 minut
Przedmiot: jezyk angielski

Prowadzacy lekcje: Joanna Chmielewska

Cele ogdlne:

Utrwalenie stownictwa zwigzanego ze zdrowiem.
Rozwijanie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem.
Rozwijanie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi ustnej.

Kryteria sukcesu:

- dopasuje przynajmniej 6 par stow w Trimino,

- odpowiem na przynajmniej jedno z pytan z tablicy,

- uzupetnie przynajmniej 4 luki w dialogu z wizyty u lekarza,
- zagram w gre na quizziz.com

Metody i techniki pracy:

- praca indywidualna,
- praca w parach,

- burza mézgdw,

- metoda kciukéw

Srodki dydaktyczne:

Karty do gry Trimino, strona YouTube, aplikacja learningapps.org, quizziz.com,

Tok lekcji:
1. Przywitanie sie, sprawdzenie obecnosci.
2. Warm up: Nauczyciel rozdaje uczniom karty Trimino, dzieki ktérym utrwalajg stownictwo z

poprzedniej lekcji. Uczniowie pracujg parami. Zadaniem uczniow jest utozyé trojkatne
kartoniki krawedziami tak, aby tworzyty pary stéw polsko-angielskich. Poprawnie utozone



pary stéw tworzg figure gwiazdy. Gdy para skonczy uktadanke, nauczyciel sprawdza
poprawno$¢ wykonanego zadania. Gre mozna stworzy¢ za pomocg strony:
http://schule.paul-matthies.de/Trimino.php

3. Woprowadzenie lekcji: Przed wprowadzeniem tematu zajeé, nauczyciel wprowadza uczniéw w
temat lekcji poprzez zapisanie na tablicy trzech pytan.

- What is the woman’s problem?
- How long has she had these symptoms?
- What is the doctor’s advice?

Zadaniem ucznidow jest odgadngé, co jest tematem zajec. Po klasowe] dyskusji, nauczyciel wtgcza
uczniom filmik na YouTube i prosi by na jego podstawie odpowiedzieli na postawione pytania.
Wybrane przez nauczyciela zdania z dialogu wraz z ttumaczeniem uczniowie zapisujg w zeszycie. Link
do filmiku: https://www.youtube.com/watch?v=t87VGQ-NIlwQ

4. Na tablicy interaktywnej, w aplikacji LearningApps, nauczyciel wyswietla dialog dotyczacy
wizyty u lekarza. Uczniowie podchodzg do tablicy i za pomocga klawiatury ekranowej wpisujg
brakujgce stowo w luke. Uczniowie mogg korzysta¢ z notatki zapisanej w zeszycie. Link do
zadania: https://learningapps.org/view3553192

5. Nauczyciel uruchamia gre na platformie quizziz.com. Uczniowie dotaczajg do gry za pomoca
swoich smartfondéw. Gdy gra sie rozpoczyna, uczniowie rywalizujg ze sobg rozwigzujgc quiz,
ktory pojawia sie na ich ekranach. Kazde pytanie quizu dotyczy wprowadzonych zdan w
czasie lekcji dot. wizyty u lekarza. Link do strony: https://quizizz.com/admin

6. Podsumowanie. Uczniowie podsumowujg zdobyte umiejetnosci i realizacje celu lekcji metoda
kciukow.
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