


DWIE GODZINY

Pomoce: plansza do gry (tarcza zegara) dla kazdego
gracza, wskazowka minutowa dla kazdego gracza
(opcjonalnie rowniez wskazowka godzinowa), dwie
kostki do gry, kartka, dlugopis do zapisywania punktow.
Reguly: gr¢ rozpoczynamy ustawiajac wskazowki na
godzing np. 1:00. Gracz rzuca dwiema kostkami. Liczby
na kostkach mozna doda¢, odja¢, pomnozy¢ Iub
podzielic. Wynik wybranego przez gracza dziatania to

liczba minut, o ktore moze przesung¢ wskazowke
minutowg po tarczy.

Np. gracz wyrzucit 4 1 5 1 dodat liczby, ustawia zatem
wskazowki na 1:09. Gra trwa tak dtlugo, az kazdy z
graczy ustawi swoje wskazowki na 3:00.

Po drodze gracze zdobywajg punkty:

1 pkt. - gdy uda im si¢ stang¢ na 1:05, 1:10, 1:20, 1:25,
1:35, 1:40, 1:50, 1:55 i analogicznie 2:05, 2:10 ...

2pkt. — gdy uda ci si¢ stang¢ na 1:15, 1:45, 2:15, 2:45
3 pkt. — gdy uda ci si¢ stang¢ na 1:30, 2:30
4 pkt. — gdy uda ci si¢ stang¢ na 2:00



Wygrywa gracz, ktory przez te dwie godziny zdobedzie
najwiecej punktow.

Modyfikacja:

Gre mozesz zacza¢ od dowolnej godziny, trwa¢ moze
dhuzej lub krocej w zaleznosci od potrzeb.



