


KARTKI Z KALENDARZA

Pomoce: plansza (por. dalej), otowek, spinacz, po 7
pionkow dla kazdego gracza.

Reguly: Zawodnik losuje z pomocg baczka dwie liczby.
Po losowaniu decyduje, czy liczby te doda, czy odejmie.
Nastepnie stawia swoOj pionek na kartce z kalendarza z
takg datg, jak otrzymany wynik. Na jednej kartce moze
sta¢ tylko jeden pionek. Wygrywa ta osoba, ktora jako
pierwsza ustawi na kartkach z kalendarza wszystkie
swoje pionkKi.

UWAGA: Baczek zamieszczony pod planszg to bardzo wygodny przyrzad do
losowania. Zeby z niego skorzysta¢, potrzebny jest jedynie spinacz i olowek czy
dlugopis. W spinaczu mozemy odgia¢ jeden koniec — bedzie wskazywat
wylosowang liczbg. Spinacz uktadamy w centrum baczka (odgigtym koncem na
zewnatrz), otowek ostrym koncem ustawiamy na Srodku baczka i1 przyrzad

gotowy do uzytku. Wystarczy teraz pstrykna¢ w spinacz tak, aby kilkakrotnie
zakrecit sig wokot otowka 1 odczyta¢ wylosowang liczbe.

Propozycje zagadnien do zbadania: Czy kazde pole
na planszy daje si¢ zajac? Dlaczego? Ktore pola w tej
grze tatwiej zajac, a ktore trudniej? Dlaczego?

Modyfikacje: 1. Kazdy pionek musi sta¢ na kartce z
innym dniem tygodni. 2. Wylosowane liczby mozna
dodawac albo odejmowac, mnozy¢ albo dzieli¢.






