TYDZIEN

Pomoce: plansza, dwie lub jedna kostka ( w zaleznosci
od wieku, po 1 pionku i1 7 zetonow dla kazdego gracza.

Reguly: gracz rzuca kostka (kostkami) 1 przesuwa si¢
po planszy o tyle pol ile wskaze kostka ( przy dwoch
kostkach liczby dodajemy lub odejmujemy i
przesuwamy si¢ o tyle pol, ile wskaze wynik). Jezeli
staniemy na polu z nazwg dnia tygodnia, zdobywamy
punkt tzn. ustawiamy swoj zeton w tabelce ponizej na
dniu tygodnia, na ktorym stan¢liSmy na planszy.

Wygrywa osoba, ktora ustawi swoje zetony na
wszystkich dniach tygodnia.

Wskazowka: poruszamy si¢ po planszy tak dlugo, az
jeden z graczy zdobedzie siedem punktow.

Modyfikacja:

Poruszamy si¢ po planszy ustalong 1los¢ okrazen lub
wczesniej okreslony czas. Wygrywa osoba, ktora
zdobedzie wigcej punktow.



Tu ukiadamy Zetony.

poniedziatek | wtorek §roda czwartek pigtek sobota | niedziela

poniedziatek | wtorek sroda czwartek | piatek sobota | niedziela




