ZEGAR

Pomoce: tarcza zegara, 12 pionkow lub zetonow,
guzikOw

Reguly: na planszy w koétkach oznaczajacych godziny
ustawiamy dwanascie pionkow dowolnego koloru.
Zawodnicy na zmian¢ usuwajg z planszy 1, 2 lub 3
pionki. Jesli zdeymowane sg 2 lub 3 pionki to muszg to
by¢ pionki sgsiednie, tzn. stojagce na kolejnych
godzinach. W kazdym swoim ruchu zawodnik musi
usung¢ przynajmniej jeden pionek.

Przegrywa ta osoba, ktora zostanie zmuszona do zdj¢cia
z planszy pionka stojgcego na godzinie dwunastej ( tzn.
na czarnym polu ).

Modyfikacja:

Wygrywa ta osoba, ktora zdejmie z planszy ostatni
pionek (albo dwa czy trzy ostatnie).






