Scenariusz zaje¢¢ z uczniem z autyzmem wysokofunkcjonujacym

Prowadzace:mgr Malgorzata Czapiewska, Zuzanna Farnczak

Szkota: Zespot Szkol nr 31 Specjalnych Bydgoszcz

Temat zajec¢: W swiecie zwierzat.

Forma zaje¢: indywidualna

Cele zajec:
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usprawnianie narzadow artykulacyjnych,

rozwijanie stuchu fonemowego,

rozwijanie koncentracji uwagi,

ksztatcenie percepcji i pamieci stuchowe;,

pobudzanie aktywno$ci werbalnej,

normalizacja przetwarzania wejsciowych danych zmystowych (system stuchowy),
zaspokojenie poczucia samorealizacji i akceptacji,

stwarzanie okazji do poznawania réoznorodnych technik plastycznych,
uzewngetrznianie emocji przy uzyciu jezyka,

redukcja napig¢ psychicznych i fizycznych,

poprawa samopoczucia,

stwarzanie motywacji do dziatania.

Elementy metod: metoda Dobrego Startu, metoda Denninsona, integracja sensoryczna,
logorytmika, arteterapia, muzykoterapia

Srodki dydaktyczne: tablica z magnesami z pingwinkami (jako punkty za kazde dobrze wykonane
zadanie), material obrazkowy z panda, obrazki ze zwierzetami, instrumenty, chusta, gazety, kartki,
farby, kredki, pastele olejne, bajka

Przebieg zajec:
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1. Powitanie - prawa rgczka wita prawe ucho, lewa pigta wita prawe kolano, prawa
noga wita lewa dton, lewe kolano wita prawy tokie¢. Aby zmotywowac¢ dziecko,
prowadzacy wspdlnie z uczniem ustala przyczepianie magnesu z réznymi
pingwinkami na tablicy za kazde prawidlowo wykonane zadanie.

2. Gimnastyka buzi i jezyka — https://www.printoteka.pl/pl/games/item/366

3. Zabawa w nasladowanie zwierzqt — \NWykorzystanie Programu Logopedia Pro —
Moéwiace obrazki — Zwierzeta ( ZOO, w lesie, domowe). Dziecko stucha odglosu
zwierzat, probuje nasladowac ( do mikrofonu), odstuchujemy nagranego glosu.

4. Roznicowanie dzwiekow instrumentow (np. dzwoneczkéw) — dziecko okresla dzwiek
cichy-glo$ny, wysoki-niski, dugi-krotki, szybki-wolny (dziecko powinno mie¢
zakryte oczy, np. chustg).

Nazwij zwierzgtko - Wykorzystanie Programu Logopedia Pro — Obrazkowy Stownik

Tematyczny Czes¢ 1 — Zwierzeta domowe — Wyrazy i okreslenia. Nazwij zwierze,
powiedz jaki odglos wydaje dane zwierze.

Znajdz zwierzgtko - Wykorzystanie Programu Logopedia Pro — Obrazkowy Stownik
Tematyczny Czes¢ 1 — Zwierzeta domowe — Gry — stopien trudnosci 3. Postuchaj nagran,


https://www.printoteka.pl/pl/games/item/366

wskaz zaznacz odpowiedni obrazek ( zwierze)

1. Jakim zwierzqtkiem chciatbym by¢? — dziecko wybiera zwierzatko, ktore narysuje 1
pomaluje dowolng technikg (farbami, kredkami, pastelami olejnymi), nastepnie opowiada,
dlaczego wybral akurat to zwierzatko i o swoich odczuciach — arteterapia.

8. W Zoo - dziecko ktadzie si¢ na brzuchu na podlodze, glowa lezy na rekach, prowadzacy
siada obok, udajac zwierz¢ta z zoo maszerujgce po plecach partnera.

Najpierw nadchodzi ston. ldzie cigzkimi krokami- dionie na ptasko, udajq ciezkie kroki. Biegnie
kon- ditonie uderzajq lekko w rytmie galopu konia. Australijski kangur skacze ogromnymi skokami
po plecach- dlonie luzne w nadgarstkach uderzajq lekko, wykonujq skok i lqdujq lekko na plecach.
Lasica skrada si¢ po tup- opuszki palcow delikatnie i lekko przebiegajq po plecach. Lwica lirze
swoje mate- ptaskq dtoniq gltaszcze plecy w kierunku z gory do dotu. Wqz przesuwa sig w Srod traw-
reka wije sie po plecach. Ulubione zwierze wygina sie- delikatnie glaszcze plecy. Na pozegnanie
glaszcze plecy powolnym posuwistym ruchem. Zmiana pozycji, powtorzenie ¢wiczenia.

9. Zsumowanie punktéw, w nagrod¢ obejrzenie bajki o matym pingwinie.



