Nasza propozycja na polaczenie kodowania, gry i dobrej zabawy.

Gra: ,,Przejdz przez trzy”
Co bedzie potrzebne:

» plansza 10 x 10 taka jak nizej, mozna narysowac,
» po dwa pionki dla kazdego gracza, moga by¢ guziki,
» kostka do gry.

Zasady gry: Zanim rozpocznie si¢ rozgrywka nalezy 0znaczy¢ miejsca, ktore bedg startem i
meta, oraz 3 pola bonusowe. Mozna to zrobi¢ w dowolny sposob 1 w dowolnym miejscu np.
napisa¢ START i META, pokolorowaé, potozy¢ kolorowy kartonik itp. Kazdy z graczy
otrzymuje po dwa pionki i kostke (jesli nie ma kostki mozna na matych karteczkach napisac
cyfry od 1 do 6 1 odwrdci¢, zamiast rzutu gracz losuje kartonik, ktéry kazdorazowo wraca do
puli). Gracz pierwszy rzuca kostka. Liczba wyrzuconych oczek to ilos¢ pol, o ktore moze si¢
przesuna¢ od startu. Przesuwa¢ mozna si¢ w dowolnym kierunku, ale tylko w pionie 1 w
poziomie ( nie mozna wykonywa¢ ruchow po skosie). Zanim gracze dotrg do mety muszg
przejs¢ przez wszystkie pola bonusy ( nie trzeba stawac na tych polach, wystarczy tylko
przejs¢). Wygrywa gracz, ktory pierwszy doprowadzi swoje piony do mety, spehniajac
warunek gry tj. przejdzie przez oznaczone pola. Gdy gracz wyrzuci ,,6” moze przesuna¢ si¢ o
dowolng liczbe pol mniejsza niz 6.

Zadania

1. Jesli nie masz z kim zagraj sprobuj znalez¢ najkrotsza i najdluzsza mozliwg droge
zgodng z warunkami (przejscie przez pola bonus) Przy drodze najdiuzszej pamigtaj, ze
nie wolno dwa razy stang¢ na tym samym polu.

2. Spojrz na plansze ponizej i sprawdz, czy mozna przej$¢ od startu do mety, zgodnie z
zasadami gry przechodzac po 40 polach.

3. Znajdz 3 r6zne drogi sktadajace si¢ doktadnie z takiej samej ilosci pol.

Milej zabawy!!!



PLANSZA MOZE WYGLADAC TAK, ALE MOZNA JA ZMIENIAC PRZ KAZDE]J
KOLEJNEJ ROZGRYWCE.
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