Zabawa ,,Biegnij i mysl”

Zadanie realizujemy ustawiajgc sie przed matg (wzor ponizej). Kazdy z uczestnikdw ma swojg mate 5
na 5 pdl, worek z klockami 5 koloréw po 5szt. —razem 25 szt. Dzieci kolejno losujg klocek z worka,
dobiegajg do maty, ktada go na pole pamietajgc o poleceniu- warunku podanym na poczgtku zabawy.
Wszystkie klocki z worka trzeba przenies¢ kolejno na mate.

Losuj i ustaw klocki, tak by w rzedzie byty klocki tylko jednego koloru.
Losuj i ustaw klocek tak, by w rzedzie poziomym nigdy ten sam kolor klocka nie byt obok
siebie. Za kazde zte ustawienie odejmowany jest punkt.

3. Losujipotdz klocek zgodnie z podanym warunkiem np.: w rzedzie pierwszym 2 klocki zétte,
w rzedzie drugim 1 klocek czerwony, w rzedzie trzecim 4 niebieskie, w rzedzie czwartym 3
rozowe, rzad piaty bez warunku.



